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La aventura de 12 Vida

DOSIER PEDAGOGICO:

PEQUENA GUIA PARA TRABAJAR EL ESPECTACULO
EN LA ESCUELA

QUIMERA se adapta a los alumnos de ciclo inicial, medio y superior.
Podéis adaptar los contenidos de la guia segtn las edades de los alumnos.
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La gventura

ACTIVIDADES ANTES DE IR AL TEATRO

Propuestas para que los ninos y ninas conozcan como es un teatro,
el espacio donde veran el espectaculo.
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PREPAREMONOS PARA IR AL TEATRO:
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El teatro es un espacio cultural que des de las civilizaciones mds antiguas hasta
la actualidad ha sido utilizado como un lugar de expresion popular. Un espacio
que ha tenido diferentes formas a lo largo de toda la historia y diferentes fun-
ciones como: las representaciones historicas o de leyendas, representaciones
mitoldgicas, de critica social o politica, y de entretenimiento.

Ejercicio:

Os proponemos que realicéis con los alumnos un trabajo de investigacion. Con
la ayuda de las familias, en la biblioteca o en la red, busquéis imagenes e infor-
macion de la forma de los teatros a lo largo de 1a historia. Con todo el material
seguro que podréis realizar murales espectaculares para el colegio. Después del
espectaculo podréis comparar los teatros de la actualidad con los antiguos.

Es muy importante que cuando los ninos y ninas vayan al teatro reflexionen
sobre las siguientes recomendaciones. El objetivo es que los alumnos respeten
el espacio y el trabajo de los actores y profesionales del teatro:

Ejercicio:

- Que localicen su butaca y que se sienten de forma correcta.

- Entender que han de permanecer en silencio y sentados durante la representa-
cion.

- Lo importante es estar atento a todo lo que pase sobre el escenario, por que es
un momento unico que no se volvera a repetir.



UN MARIDAJE ENTRE EL LENGUAJE DE LOS TITERES

Y EL MUNDO DEL CLOWN
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QUIMERA es un espectaculo que gira alrededor de la ilusion y las expectati-
vas de las vacaciones, las frustraciones cotidianas, los conflictos de la convi-
vencia, y la mezcla de emociones y sentimientos que aportan a los educado-
res la crianza del bebe.

QUIMERA TRAILER 1 QUIMERA TRAILER 2

SINOPSIS

Todos tenemos el deseo de vivir aventuras inolvidables, de pasar unos dias
de descanso y tranquilidad en un isla paradisiaca. Los personajes de esta his-
toria lo han conseguido, han viajado hasta la isla de QUIMERA con la inten-
cion de pasar unos dias fantasticos y hacer realidad el sueiio de unas vacacio-
nes idilicas, para salir de lo cotidiano. Entraran en un nuevo mundo de
suenos y ilusiones, donde nada puede ser y todo es posible, un lugar sin mo-
viles ni conexion a internet, un mundo donde solo la imaginacion tiene
cabida. Bienvenidos a QUIMERA, la aventura de la vida!

VALORES PEDAGOGICOS

Poética y estética del espectaculo: lenguaje de los titeres, del clown y su inte-
raccion en escena.

Gestion emocional de los personajes: X y Y deberan gestionar sus sentimien-
tos cuando una pequena cria de un animal desconocido los ponga en un des-
equilibrio emocional constante.

Reflexion sobre las expectativas y las frustraciones: El espectaculo reflexiona
sobre la necesidad de buscar la felicidad, o aquello sonado y deseado, para
romper el aburrimiento y la monotonia.

Mitologia: La QUIMERA es un monstruo fabuloso de la mitologia griega que
tiene la cabeza de ledn, el cuerpo de cabra y la cola de dragon. Suele ser repre-
sentado vomitando llamas por la boca. La palabra toma otros significados
como: Fantasia, utopia, creacion imaginaria del espiritu que se toma como
realidad, malevolencia contra alguien, ansia, inquietud.

Ciencias naturales: Mediante la QUIMERA aparecen diferentes categorias
animales. 5


https://youtu.be/ZmGOTd6qric
https://youtu.be/R0G6TEo7nuw

ACTIVIDADES DURANTE EL ESPECTACULO

Propuestas para que los ninos y ninas fijen su atencion mas alla del
simple entretenimiento y que daran valor a la actividad en el momento
que se produce.
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OBSERVEMOS EL ESCENARIO Y MUY ATENTOS

A LA HISTORIA:
o ol R O Y IR T N Y

Ejercicio:

Os proponemos un ejercicio de observacion para los alumnos. Tienen que
identificar y senalar las siguientes zonas del teatro donde veran el especta-
culo.

- Escenario: Zona donde los actores ejecu-
tan la obra.

- Tel6n: Cortina frontal que esconde el es-
cenario cuando baja o lo muestra cuando
sube.

- Proscenio o corbata: Parte mas proxima al
patio de butacas, delante del teldn.

- Patas: Cortinas laterales detras del telon
donde los actores esperan el momento de
su salida a escena.

- Escenografia: Estructuras o proyecciones
al fondo de la escena.

- Boca del teatro: Parte visible del escena-
rio.

- Telén de fondo: Cortina de tela que deli-
mita el fondo de la escena.

Ejercicio:

Ahora os pedimos que fomentéis un ejercicio de comprension de la historia.
Dividir la clase en grupos. Después de visionar la obra, cada alumno debera
responder un cuestionario que ellos mismos pueden elaborar. Cuando los
grupos se vuelvan a reunir en clase las deberan de poner en comin. Algunas
posibles preguntas son:

- .Como se representan los personajes en la historia?

- .Que relacion tienen los personajes?

- ;Como definirias su caracter?

- .Se modifica su forma de ser des de el inicio de la historia hasta el final?



ACTIVIDADES PARA DESPUES DEL ESPECTACULO

Propuestas para aplicar los contenidos del espectaculo a los diferentes
lenguajes que se trabajan en el colegio.

La gventuradelaVida



DESCUBRIR EL ENTORNO SOCIALY NATURAL
e —— T —

En QUIMERA realizan un viaje de vacaciones los personajes X y Y. El nombre
de los personajes no ésta escogido en balde: fueron escogidos asi por que son
las letras utilizadas para nombrar los cromosomas que definen el sexo de los
seres vivos con reproduccion sexual (macho y hembra). En el caso del genero
humano los hombre y las mujeres tienen los mismos cromosomas excepto
uno, que es el que determina el sexo del individuo. A la pareja 23 de las muje-
res los cromosomas son iguales y se les nombra XX. En los hombres la pareja
23 esta formada por dos cromosomas diferentes y se les nombra XY. Los otros
44 cromosomas son iguales entre mujeres y hombres.

Especie Numero de cromosomas

Genero humano
Chimpancé
Gorila

Perro

Gato

Caballo

Abeja

Mosca de la fruta
Pato

Paloma

Maiz

Guisante

Ejercicio:

Los cromosomas son los 6rganos celulares que contienen los materiales porta-
dores de la herencia biologica. Se encuentran en el niicleo y tienen forma de
bastoncillo alargado o filamentoso. Quimicamente estan formados por una
doble cadena de ADN (Acido desoxirribonucleico). Las bacterias suelen tener un
solo cromosoma, pero en los organismos superiores la cantidad de material ge-
nético es muy grande y el ADN se reparte entre varios cromosomas. Probar de
encontrar la cantidad de cromosomas de la lista de especies que podéis encon-
trar mas arriba.
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LENGUAJE MATEMATICO
ST T s RS AR IvIT =+ 1 NIl e Sl um Tiel Fes

En QUIMERA realizan un viaje de vacaciones los
personajes X y Y. El nombre de los personajes no
estan escogidos en balde: se escogieron asi por
que son las letras que se utilizan para nombrar las
coordenadas cartesianas y los cromosomas que
definen el sexo de algunos seres vivos.

Ejercicio:

Las coordenadas cartesianas son dos rectas nu-
méricas perpendiculares que se utilizan para re-
presentar puntos en un plano. Ara que ja sabe-
mos que son, os proponemos que las dibujéis :
como en el ejemplo que tenéis a continuacion. SNEEANE @RS,

Segon guadrant Primer quadrant

| Eix d'ordenades

Eix d'nbscisses

Ejercicio:

Para indicar la posicion de un punto en la cua-
dricula, primero escribimos el numero del eje
horizontal (la abscisa) y después el del vertical
(la ordenada) separados por una coma y entre
paréntesis. A continuacion situar los triangulos
en sus coordenadas.

G4 (1.6) (4.3) (55)

A A A A

Ejercicio:
Ahora probar de escribir las coordenadas donde
se encuentran los puntos de la tabla.

Ejercicio:

Las coordenadas cartesianas también se utilizan para marcar la ubicacion
de las cosas y las personas en los mapas. Para acabar os proponemos que ju-
guéis al juego de hundir la flota que se basa en estas coordenadas.
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LENGUAJE VERBAL
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En la mitologia griega, QUIMERA (en griego,
Xipaipa Khimaira) era un monstruo con cabeza
de ledn, cuerpo de cabra y cola de serpiente,
que sacaba fuego por la boca. Su madre era la
serpiente Equidna y su padre era Tifén; sus
hermanos eran el perro Cerbero, Ortre, Esfinge
y el leén de Nemea.

En la literatura, QUIMERA aparece entre
dioses, titanes y héroes en el libro Teogonia del
poeta griego Hesiode, en la Metamorfosis de
Ovidio (libro 4), en la Iliada de Homero, en la
Eneida de Virgilio (libro 6), y también la encon-
tramos en la Biblioteca de Apolodor (libro 1).

Vivia en la region de Licia (Anatolia, actual Turquia). Fue criada por el rey de
Caria, Amisodar, y vivia a Patara. Iobates, el rey de Licia, ordeno a el héroe
Belerofonte que matara aquel monstruo por que devastaba su reino y devo-
raba los rebanos. Un oraculo aconsejo al héroe que domara el caballo alado
Pegaso por que este le ayudaria en su cometido. Belerofonte encontré
Pegaso en Corinto, bebiendo de la fuente de Pirene, y con suavidad le puso
en la cabeza una brida de oro que la dehesa Atenea le habia regalado. El ca-
ballo dejo que Belerofonte lo cabalgara y se elevo por los aires. Volaron
mucho tiempo hasta que vieron la QUIMERA. Para matarla, Belerofonte
habia construido una arma especial: a la punta de una lanza habia atado un
pedazo de plomo, y cuando la QUIMERA abrid la garganta para lanzar fuego
sobre el héroe, este le introdujo la lanza dentro la boca. El fuego de la boca
del monstruo derritio el plomo, que resbalo por la garganta y le quemo el
vientre, provocandole la muerte.

Ejercicio:

En esta pagina os hemos presentado el significado mitologico de la palabra
QUIMERA y una version de la leyenda que la relaciona con el héroe Belero-
fonte y el caballo alado Pegaso.

Os proponemos que busquéis mas informacion sobre este animal mitolégico

y las diferentes versiones sobre su leyenda y las redactéis con vuestras pala-
bras.
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Animales fantasticos.

: Letria. J.
KALANDRAKA, 2007
Animales - - e .
fantdsticos QUIMERA: Fantasia, utopia. Creacion imagina-

A

ria del espiritu que se toma como realidad. Male-
volencia contra alguien. Ansia, inquietud.

¥ T

Ejercicio:

Con el titulo del especticulo “QUIMERA” buscamos jugar con el doble signi-
ficado de la palabra. Por un lado el nombre del animal mitolagico y por el
otro la definicion de la palabra que podéis encontrar encima de estas lineas.

Uno de los motores del espectaculo es las dificultades que supone la cria,
una verdadera utopia. Los mitos y las leyendas estan llenas de metaforas y
simbolos, en el libro que también podéis encontrar mas arriba hay muchos
animales que forman parte de estos mitos y leyendas.

Os proponemos que busquéis los significados, las metaforas y los simbolos
que representan los animales que aparecen en este libro o otros similares
que podais encontrar.

Bombadstica Naturalis.
Bombastus Dulcimer.
Bomdeirtucat A8 8 Barrenetxea. L

f lzz//xzw.‘;

A BUEN PAso, 2010

El pais de Jamas lo Creeras.
Messenger. N.
SM, 2012

Ejercicio:

Los libros anteriores nos han inspirado para imaginar la isla paradisiaca de
QUIMERA. En sus paginas y encontrareis mundos fantasticos y increibles
como la isla donde viajan de vacaciones X y Y.

Os proponemos que redactéis una aventura en un mundo imaginario y fan-

tastico utilizando como referencia este par de libros o otros que podais en-
contrar.
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LENGUA!E PLASTICO

Ejercicio:

Una QUIMERA es un animal formado por partes de otros animales. Hay
muchos otros animales fantasticos y mitologicos con las mismas caracteristi-
cas.

En el libro que os proponemos a continuaciéon encontrareis muchos ejemplos.
Os proponemos que lo utilicéis de inspiracién para crear vuestros propios ani-
males fantasticos y exponerlos en el colegio.

4&4,4‘1‘&&4\14&*\&%**&6&0

Animalari universal del Professor Revillod.
Sdez-Castan, J. Murugarren, M.
FCE, 2003

Ejercicio:

La vida que nos rodea es una maravilla. Dibujandola podemos aprender a dis-
frutarla y apreciar la de manera muy sencilla, y nos puede ayudar a imaginar
los habitats donde viven los animales. El siguiente libro tiene unas ilustracio-
nes muy bonitas, dejar os llevar por ellas y dibujar los animales que os parezcan
mas interesantes.

Vida. Bestiario ilustrado.
Santamans, J. Santamans, E.
BripGe, BArceLoNA, 2016
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LENGUAI E MUSICAL

Ejercicio:

Durante el espectiaculo hay un momento que los personajes X y Y se ven
obligados a cantar una cancion de cuna para poder dormir a su cria de QUI-
MERA. “Y: Dicen que la misica amansa las fieras!”

Os proponemos que en vuestras clases de musica hagais un trabajo docu-
mental sobre diferentes canciones de este genero tan popular. Podéis esco-
ger los parametros que os parezcan mas interesantes para documentar os y,
incluso, las podéis cantar en los idiomas extranjeros que los alumnos utili-
cen en el colegio.

Una vez escogidas y ensayadas las podéis ofrecer a vuestros companeros de
las otras clases organizando un concierto muy relajado.
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JULMERA
\;J\Al‘a aventura de 13 Vida

Podéis encontrar mas informacion sobre el espectaculo QUIMERA en la
Web vy las redes sociales.

l

WEB QUIMERA FACEBOOK LA GUILLA TEATRE
INSTAGRAM LA GUILLA TEATRE TWITTER LA GUILLA TEATRE

Contactar con nosotros si tenis cualquier duda o consulta:

butaiproduccions@butaiproduccions.com

Pere Farran +34 606 543 030
Meritxell Morera: +34 656 478 791
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https://www.butaiproduccions.com/quimera.html
http://www.instagram.com/LaGuillaTeatre
http://www.facebook.com/LaGuillaTeatre
http://www.twitter.com/laguilla1
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